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29.
ELEFANT FOGO

Az alkalmazas célja:

Koordinacio, jatékossag.
A jaték leirasa:

A gyerekek egyenletesen helyezkednek el a teriileten. Egyik keziikkel megfogjak az
orrukat, a masik keziiket az igy keletkezett hurkon atdugjak. Ez a keziik lesz az ,,elefan-

tormany”. Jelre a valasztott fog6 1ildozni kezdi a tobbieket. Megfogas esetén szerepcsere.
Kit nem fogtak meg a jatékido alatt?

Szabalyok:

a) A jatékteriilet elhagyasa megfogasnak szamit.
b) A megfogas nem érvényes, ha a fogd elengedi az ,,ormanyat”.
€) Ha a menekiil6 engedi el az orrat, megfogasnak szamit.
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Variaciok:

a) A ,Kézfogas a haz” cimi jatékhoz hasonloan a kergetés eldl ,,ormanyfogassal” le-
het szabadulni. (Egymas utan ugyanazzal nem szabad, illetve 5 masodperc utan szét
kell valni.)

Megjegyzések, metodikai tanacsok:

A kisebb gyerekek kedvenc jatéka a szerepjelleg miatt.



