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16.
FEKETE-FEHER

Az alkalmazas célja:

Az egyéni felelOsségvallalas képességének fejlesztése a csapat gydzelméért.
A jaték leirasa:

A jatéktér két alapvonala kozott, kozépen 2-3 méter széles savot jeldliink ki. A két
csapat (fekete €és fehér) a két vonalon helyezkedik el. A jatékvezetd ,,Fehér!” vagy ,,Fe-
kete!” jelzésére a szolitott csapat lesz az 1ild6z6, a masik tarsasag pedig a menekiild. Akit

megfognak, az atmegy az ellenfél alapvonala mogé, és fogoly lesz. Adott jatékido alatt
melyik csapat ejt tobb foglyot?

Szabalyok:

a) A jatékteriilet oldaliranyt elhagyasa megfogasnak szamit.
b) Egy ild6z6 jatékos egy jatékmenet alatt csak egy rabot ejthet. (Vagy ellenkezéleg, a
jatékteriilettdl fiiggden, tobb fogasa is érvényes.)

Térrajz:
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Szersziikséglet:

a) szalagkoteg (az egyik csapat megjelolésére).

Variaciok:

a) A megfogott jatékos az ild6z0 csapat tagja lesz.

b) Jaték fogolyszabaditassal. Ha mar vannak az ellenfél tdboraban foglyok, az iild6z6
csapat megfogés esetén valaszthat: vagy az ellenfélt viszi fogolynak, vagy valame-
lyik sajat jatékostarsat szabaditja ki a megfogott ,,elengedésével”.

¢) Kiilonb6z6 kiinduld helyzetekbdl, feladatok (fordulatok) elvégzése utan indul az iil-
dozés.

Megjegyzések, metodikai tanacsok:

A szalagok szinének megfelel? is lehet a csapatok (igy a jaték) elnevezése.

A jelzések sorrendjének valtoztatasaval iranyithato a jaték, de az ardnyossagra min-
denképpen figyelni kell!

Az életkori és elOképzettségi sajatossagokhoz igazithatjuk a k6zépso sav, illetve a
jatékteriilet méretét.



